
TEMARIO

Bienvenid@ al curso de Draw, una herramienta que te permite crear 
desde un boceto rápido hasta un plan complejo, además de 
brindarte los medios para comunicar con gráficos y diagramas.  

Esta herramienta cuenta con lo necesario para trazar dibujos 
técnicos, carteles, organigramas, etc.  Con ella puedes manipular objetos 
gráficos, agruparlos, recortarlos, usar objetos tridimensionales y mucho más. 

En estas secciones te enseñaremos la forma en la que está compuesto Draw, 
verás que es una herramienta fácil de operar.

Las secciones y lecciones que lo componen son:

Deberás tomarlo en la secuencia en la que está diseñado al menos en una 
ocasión. Al hacerlo podrás realizar las actividades y consultar el material 
multimedia cuando quieras o necesites, ya que las secciones y lecciones 
quedarán abiertas y disponibles mientras tomas este curso.

Los ejercicios de aprendizaje que encontrarás son de gran importancia, úsalos 
para orientar mejor tu preparación pues aquello que no aciertes te permitirá 
detectar las áreas que necesitas volver a estudiar.

Antes de comenzar, ingresa a la sección titulada Presentación y conoce la 
información básica: resumen, objetivos, metodología y más.

Hecho esto, el momento de iniciar ha llegado, te deseamos mucho éxito.

¡Comencemos!

SECCIÓN 1
Introducción a Draw

Lección 1.1 
¿Qué es Draw?

Lección 1.2 
La interfaz de Draw
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SECCIÓN 2
Formas básicas

de dibujo

Lección 2.1 
Comenzar a dibujar

2

3
SECCIÓN 3

Trabajar con
 multimedia

Lección 3.1 
Insertar y editar imágenes

Lección 3.2 
Manipulación de imagen

Lección 3.3 
Incluir multimedia

5SECCIÓN 5
Trabajar con objetos

Lección 5.1 
Seleccionar y organizar 

objetos

Lección 5.2 
Uso de zoom

Lección 5.3 
Mover y ajustar tamaño 

del objeto

Lección 5.4
Uso de funciones de 

cuadrícula y snap

Lección 5.5
Combinar varios objetos

6SECCIÓN 6
Trabajar con objetos

3D

Lección 6.1 
Crear y editar objetos 3D

Lección 6.2 
Cambiar color y posición

Lección 6.3 
Aplicar efectos especiales 

a los objetos

Lección 6.4
Utilizar Normales

Lección 6.5
Uso de pestañas

Lección 6.6 
Convertir objetos 2D

4SECCIÓN 4
Insertar y editar texto

Lección 4.1 
Herramienta de texto

Lección 4.2 
Colocar hipervínculos

7
SECCIÓN 7

Conectores, diagramas
de �ujo y organigramas

Lección 7.1 
Conectores y puntos 

de adhesión

Lección 7.2 
Creación de organigramas

8SECCIÓN 8
Efectos especiales

Lección 8.1 
Emplear colores

Lección 8.2 
Efectos especiales

9SECCIÓN 9
Exportar el trabajo

Lección 9.1 
Formas de exportar

Lección 2.2 
Galería Fontwork




